
 
平成１８年度 

 

第 5２回 戸田市テニス大会 
 

春季大会 
 

 
 

 
期 日 平成1８年5 月  ６日(土)・5 月 ７日(日) 

 5 月 1３日(土)・ 5 月 1４日(日) 

 5月 2１日(日)・ 5 月 2８日(日) 

 6月  ４日(日) 

 予備日 6 月 11 日(日)・6 月1７日(土) 

会 場 道満グリーンパークテニスコート 
主 催 戸田市テニス協会 

 
戸田市テニス協会ホームページ： 

http://www.geocities.jp_tennis_association 



大会役員 
大 会 会 長 熊木 謙諭 
大会副会長 冨澤 和幸・黒河内 時子 
ディレクター 横山 博 
レフェリー 小田 晃司・深井 公子・佐藤 節 
ｱｼｽﾀﾝﾄﾚﾌェﾘｰ 生井 大助・小肥 修一・田村 万寿雄・塚田 俊文・牟禮 勝仁・大口 勝司 

持丸 いすづ・谷道 浩・川口 初枝・志波 考治・山口 高広・百瀬 渉 
運 営 役 員 5/6 (土)  大槻 真也(ｸﾗﾘｵﾝ)・ 柴田 清美(PAL)・ 小林 ひろみ（ｱﾘｴｽ) 

佐々木 勝彦(ｴﾙｻ )゙・石井 栄子(彩ノ国) 
  5/7 (日) 森田 春美(ｻﾝﾌｪﾛｰｽ )゙・中野 徹(ﾒﾘ )ー・高石 美津子(BBC) 

秋山 成和(Ｔ3)・斉須 豊(ｷｬﾝﾌﾟﾗｰｽ )゙ 
  5/13(土) 蛭間 結花(田辺)・城 厚雄(ｳｲﾝｸﾞｽ)・金子 智則（ﾊﾞｽﾀｰｽﾞ） 

岡森 博孝(ｸﾚｯｼｪﾝﾄ )゙・並木 伸郎(ﾄﾗｯｷ )ー 
  5/14(日) 村越 晃(ｺｽﾓｽ)・久保田 正仁(ｱｯﾌﾟﾙ)・本田 五月(ﾋﾟｰﾀｰﾊﾟﾝ)・ 

安部 博之(JEXER)・伏見 隆(ﾐﾙｷｰ・ｳｪｲ) 
  5/21(日)  柴田 清美(PAL)・ 岡田 みよ子(ｱﾙﾌｧ)・小田 新吾(Ｔ芝)・ 

上農 美枝子(ｽﾊﾟｰｸ)・呉 銘超(ｱｸﾛｽ) 
  5/28(日) 矢ヶ崎 富士夫(TCTC)・猪又 静江(ｽﾏｯｼｭ)・荻野目 正裕（Met’s)・ 

小山 保子(ｶﾞｰﾈｯﾄ)・池田 ひとみ(ｼｬﾝﾃｨ )ー 
  6/4（日) 市川 直人(Ｔｱﾀｯｸ)・山口 キク子(ﾌﾞﾙｰｽｶｲ)・田村 芳子(GTS)・ 
              三浦 英夫（ﾁｱｰｽﾞ）・松尾 榮（喜樂会）                      
         6/11(日)・6/17(土)予備日の役員は、中止となった日の役員が担当する 

試合規則及び注意事項 
１．時間厳守 プレーができる服装で指定時刻までに本部へ出席のこと（ダブルスは二人で）。 
  指定時刻に遅れた場合は、棄権とみなします。 
２．服  装 テニスウェア着用（Ｔシャツ不可、男女とも襟付き）。

３．天  候  雨などで試合の有無不明の場合でも、決められた時間までに必ず会場へ集合の事。 
雨の場合でも、砂入り人工芝ですので、試合をする場合があります。 
会場事務所への電話は絶対にしないで下さい。 

４．使 用 球 ダンロップフォート イエロー 
５．審  判 セルフジャッジ 
６．試合方式 初級者）セミノーアドバンテージ方式、６ゲーム先取、（コンソレ予定） 

（雨天順延等によりコンソレを実施しない場合もあります。）   
予選）セミノーアドバンテージ方式、６ゲーム先取、予選ブロック決勝のみ 

１セットマッチ（６ゲームオール タイブレーク決戦方式） 
 本戦）１セットマッチ（６ゲームオール タイブレーク決戦方式） 
７．練  習 サービス４本 
８．試合進行  ①オーダー・オブ・プレーにより行いますので、掲示板に注意して下さい。 
  ②掲示板にエントリーナンバーが表示されたら、本部でボール又は記録用紙を受け 

取りにきてください 
③前試合終了後、３分を超えて、コートに入った場合は失格となります。 
④選手は控えコートの側で待機して下さい。          

９．連続的プレー  ①練習終了後、直ちに試合を開始して下さい。 
          ②ポイント間は２０秒、エンド交代は６０秒までです。 
          ③セットブレークルール（第１ゲーム終了後は休憩なしでエンド交代） 
９．そ の 他 ・その他の規則は原則として日本テニス協会規則に準じます。 
 ・大会中、コート内外を問わず選手として好ましくない行動があった場合、 
  レフリーの判断でその場で出場を停止します。（公園内での練習禁止） 
 ・携帯電話の電源を切るか、マナーモードに設定して下さい。 
 ・駐車場は指定の場所へお止めください。 
 ・ゴミは各自お持ち帰りください。（タバコは所定の場所以外で吸わないで下さい。） 



日程表 

1R の相手が bye のときは 2R とする。 

 

競技日 試合内容 男子ダブルス 女子ダブルス 男子シングルス 女子シングルス 

5 月6 日 

(土) 

ダブルス初級 

  

全員 

７：５０ 

全員 

７：５０ 

    

5 月7 日 

(日) 

ダブルス予選 

 

ＡＢＣブロック 

７：５０ 

ＤＥブロック 

９：００ 

ＡＢブロック 

１０：３０ 

ＣＤＥブロック 

１２：００ 

    

5 月13 日 

(土) 

シングルス予

選 

  

    全員７：５０ 

ＡＢＣＤブロック 

全員１０：３０ 

ＡＢブロック 

5 月14 日 

(日) 

シングルス予

選 

    全員７：５０ 

ＥＦG ブロック 

全員１０：３０ 

ＣＤブロック 

5 月21 日 

(日) 

ダブルス予選 

および本戦 

予選残り 

本戦1 回戦 

７：５０ 

本戦2 回戦 

９：００ 

予選残り 

本戦1 回戦 

１０：３０ 

本戦2 回戦 

１２：００ 

    

5 月28 日 

(日) 

シングルス予

選 

および本戦 

    予選残り，本戦 

全員 

７：５０ 

予選残り，本戦 

全員 

１０：００ 

6 月4 日 

(日) 

ダブルス本戦 

シングルス本

戦 

シングルス初

級 

 

  本戦残り 

１１：００ 

初級者全員 

７：５０ 

本戦残り全員 

８：３０ 

初級者全員 

７：５０ 

  

6 月11 日 

(日) 

予備日         

6 月17 日 

(土) 

予備日       

 

※ 雨天順延の場合は同一曜日の予備日に移動します。 

2 日以上順延した場合は戸田市テニス協会ホームページにて連絡いたします。 

 



 

チェアアンパイアが つかない試合 
 

（セルフジャッジ） 

 

選手自身が判定とコールすることをセルフジャッジと言い、以下のとおり行う。 

 

＊ 試合前に 

ネットの高さを測る。 

名前の確認をする。 

ウォームアップの前にトスをする。 

 
① サーバーはサーブを打つ前に、レシーバーに聞こえる声で、スコアを、アナンスをする。 

 
② ネットより自分側のコートについて判定とコールする。ボールがラインにタッチしたとき、 

あるいはボールを見失って判定できなかったときは「グッド」または「フォールト」である。 
 
➂  判定とコールは、相手に聞こえる声と、相手に見えるハンドシグナルを使って速やかに行う。 

   代表的ハンドシグナルは、人差し指を出してアウト、フォールトを示し、手のひらを地面に向けて 

   グッドを示す。 
 

➃  いったん「アウト」または「フォールト」とコールし、それを「グッド」と訂正した場合、 

   そのプレーヤーの失点なる。 

 

➄  ダブルスの判定とコールは、１人の選手が行えば成立する。しかし、ペアーの判定が食い違った 

   場合はそのペアで失点となる。ただし、ネット、ストラップまたはバンドに触れたサービスを、１人が 

   「フォールト」、パートナーは「レット（イン）」とコールした場合は「（サービスの）レット」となる。 

 

➅  クレーコートでは、相手選手にボールマークの確認を要求できる。必要であれば、相手コートへ

   行ってボールマークを見てもよい。相手と判定が食い違った場合はレフェリーが 終判定をする。 

   両者が示すボールマークの位置が食い違う場合、あるいは判定できるほどのマークが残って 

   いない場合は 初のコールが成立する。ただし必要以上にＢＭＩを申し出る選手には、レフェリー 

   が適切な処置を取る場合があるクレーコート以外はボールマークのチェックを行う事はできない。 

 

➆  サービスのレットはレシーバー（又はそのペア）がコールする。誤ってサーバーがサービスの 

   レットをコールしたときは、以下の判断がくだされる。 

① そのコールによって、プレーが停止された場合は、サーバーの失点。 

② そのコールに、レシーバーが同意した場合は、サービスのレット。 

③ そのコールにかかわらず、プレーが続きポイントが終了した場合は、ポイントが成立する。 

 

➇   インプレイー中、他コートからボールが入って来るなどの妨害が起こった場合は、「レット」と 

    コールしてプレーを停止し、そのポイントやり直す。「Ｑ＆Ａ Ｑ１３ Ｑ１４」参照。 

    

 

 

 



 

 

➈  インプレー中、プレーヤーがラケット以外の着衣持ち物を相手コート以外の地面に落とした場合 

   それが１回目のときは、レットをコールしてプレーを停止し、そのポイントをやり直す。 

   ただし落としたことがプレーに影響を及ぼしていない場合はポイントが成立する。 

   ２回目以降、落とすたびにそのプレーヤーが失点する。 

 

➉  スコアがわからなくなったときは、双方のプレーヤーが合意できるスコアまでさかのぼり、 

   それ以降のプレーで双方が合意できるポイントを足したスコアから再開する。 

   合意できなかったポイントは取り消される。再開するとき、サーブするコートはスコアに準ずる。 

   ゲームスコアがわからなくなったときも、同様に処理する。 

 

⑪ 試合中、トイレ、着替えなどでコート離れたいときは、レフェリー、または、ロービングアンパイアに 

申し出る。 

 

⑫ 相手選手の言動やコール、フットフォールト等に疑問、あるいは不服があるときは、レフェリーに 

申し出る 

 

⑬ プレーヤー同士で解決できないようなトラブルが起こった場合、レフェリーまたは、ロービングアンパイアに 

申し出る。 

 

⑭  試合終了後、勝者は大会本部に試合ボールを届け、スコアを報告する。 

 

 

 

 

 

2006/04/19 

 

戸田市テニス協会 

 

 

    

 


